Stap-voor-stap voorbeeldinstructies
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The Shore of Loch Fyne - William Turner

William Turner heeft veel aquarellen gemaakt, waaronder dit sferisch
tafereeltje in het ochtend- of avondlicht. Turner werkte vaardig en
snel en maakte gebruik van zowel de nat-in-nat als de laag-over-laag
techniek. Dit werk is daar een mooi voorbeeld van.

Kobaltblauw Rauwe sienna Gebrande sienna
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Voorbereiding .

plak het papier vast met plakband en neem de
tekening over met potlood
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Stap 1 - ondergrond R
+ maak het papier goed nat, het papier kan veel water

opnemen dus maak het gerust nog een keer nat
+ hoe natter het papier, hoe langer je nat-in-nat

kunt werken

kijk goed naar het voorbeeld en schilder de

achtergrond in met de drie kleuren
+ begin eerst met de rauwe sienna en probeer te

variéren in toon
+ voeg dan de gebrande sienna toe en laat beide ,

kleuren vanzelf mengen L

tot slot kun je het koele kobaltblauw toevoegen

waar nodig
+ durf veel pigment te gebruiken; het droogt namelijk

een stuk lichter op dan aangebracht
+ laat het papier daarna helemaal drogen
Stap 2 - lichte middentonen |

nu schilderen we nat-op-droog

+ schilder met de drie kleuren de basisvormen van de
heuvels in de verte
varieer hierbij van kleur en toon

+ gebruik je palet om de juiste kleur te mengen

+ waarschijnlijk moet je tussendoor even drogen
voordat je alle heuvels met harde randen kunt
schilderen

+ schilder dan de vormen van de pier met bootjes
en de oever in met de basiskleur en -toon

+ laat het papier weer goed drogen
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Stap 3 - donkere middentonen

+ schilder met een donkerder mix van de drie kleuren,
de tweede laag van de heuvels, de pier, de boten en
de oevers in

+ voeg na droging het blauw van het water toe

Stap 4 - donkerste tonen

+ voeg nu de details toe, zoals de vorm van de
bootjes, de oever en het figuurtje op de linkeroever
+ gebruik waar nodig de droge penseeltechniek
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